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Concept

Popcorn Time

Je wilt graag een avondje naar de bioscoop met iemand, alleen je vrienden
kunnen niet. Hier komt Popcorn Time bij kijken. Popcorn Time is een service
die je matcht met een buddy die naar dezelfde film wilt op hetzelfde
tijdstip. De app is ook ontwikkeld voor mensen met een visuele beperking.

Zodra je de app opent, krijg je keuzes uit meerdere films, als je er eentje
hebt gekozen krijg je allemaal tijden en locaties te zien. Zit hier niet de
gewenste tijd/locatie bij, maak je zelf een tijdslot aan. Zodra je gematcht
bent, krijg je ijsbrekers om het gesprek op gang te laten komen. Zo kun je
bijvoorbeeld besluiten om ervoor of erna nog wat te gaan drinken. Zodra de
film begint gaat deze chat op slot en kan je die niet meer gebruiken.

Aan het einde van de ‘date’ ga je samen een video opnemen bij het grote
scherm wat bij elke bioscoop in Nederland komt te hangen. Hierin vertel je
wat voor een leuke dat je hebt gehad. Zo krijg je een scherm met allemaal
filmpjes van dates en kan je die ook terugluisteren.

In de app wil ik de gebruiker vertellen over de EARCATCH/SUBCATCH app,
zodat zij een fijne ervaring hebben in de bioscoop.



Inhoudsopgave

@70 g o =7 o | TN 2
L L= 4
MOQNAQQG T2 JUDNo.cccrssteers sttt sttt sttt sttt 4
DINSTQG I3 JUNN ...ttt sttt ettt 5
WOBNISTIQQ T4 JUNIN ...ttt sttt sttt sttt ettt 6
DONAEITQQG 15 JUNN ...ttt sttt sttt ettt 7
VIIFQIOQG 16 U ...ttt sttt 8
L == G 10
MOQNAQQG TG JUNN ..ottt ettt 10
DINSTQQG 20 JUNH .ttt sttt ettt 11
WOBNSTIQQG 21 JUNN ...ttt ettt ettt ettt 12
DONAEIAQQG 22 JUNN ...ttt sttt sttt 13
VIIFQIOQG 23 JUD......coooseeeeeessstt sttt ettt 14
L == G 16
MOAQNAQQG 26 JUNN ..ottt sttt sttt 16
DINSUQQG 27 JUDliceeeeeeieirisisiseeeserssttte sttt sttt ettt 17
WOBNSAQQG 28 JUNN............coooiciiiiciiiciee sttt 18



Week 1
Maandag 12 Juni

Begrijpen & kaderen.

Je doet onderzoek naar de gebruiker en de context. Je herkadert de opdracht
(reframen) en herschrijft de Design Challenge zodat deze past bij jouw human
(klasgenoot). Je gaat op zoek naar inspiratie.

Je start met conceptualiseren. Je genereert ideeén met behulp van creatieve
technieken en onderzoekt oplossingsrichtingen.
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Dinsdag 13 Juni

Conceptualiseren.
Deze dag is er een online feedback sessie met je coach. Je plaatst hier jouw concept
dat je wilt bespreken en noteert vragen die je hebt. Noteer ook jouw (reframed!)

design challenge. Maak het visueel. :))
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Woensdag 14 Juni

Verbeelden & maken.
Je werkt je concept uit in een storyboard en je maakt een prototype.
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Donderdag 15 Juni

Evalueren & testen.

Je test jouw prototype, onder verplichte begeleiding van de student-assistent, op_
school. Je bereidt de deliverables & presentatie voor zodat je klaar bent voor de
Feedback Expo op vrijdag. Deliverables: Prototype/ Storyboard A4 geprint/ Design
Rationale Poster A4 geprint.




Vrijdag 16 Juni

Feedback Expo.

Je presenteert op verzorgde en aansprekende wijze: Prototype/ Storyboard A4
geprint/ Design Rationale Poster A4 geprint. Je geeft en ontvangt feedback op de
deliverables.

} Popcorn Time

Design challenge

F

Doelgroep




Feedback: noteer hier de feedback die jij hebt ontvangen.

Transfer: noteer je learnings, aandachtspunten, speciale focus.
Waar wil je volgende week op letten?



Week 2
Maandag 19 Juni

Begrijpen & kaderen.
Je doet onderzoek naar de gebruiker en de context. Je herkadert de opdracht

(reframen) en herschrijft de Design Challenge zodat deze past bij jouw human
(klasgenoot). Je gaat op zoek naar inspiratie.

Je start met conceptualiseren. Je genereert ideeén met behulp van creatieve
technieken en onderzoekt oplossingsrichtingen.
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Dinsdag 20 Juni

Conceptualiseren.

Deze dag is er een online feedback sessie met je coach. Je plaatst hier jouw concept
/eerste storyboard dat je wilt bespreken. Schijf vragen die je hebt op. Noteer ook
jouw (reframed!) design challenge. Maak het visueel. :))

EARCATCH | | SUBCATCH




Woensdag 21 Juni

Verbeelden & maken.
Je werkt je concept uit in een storyboard en je maakt een prototype.
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Donderdag 22 Juni

Evalueren & testen.

Je test jouw prototype. Ook bereid je de deliverables & presentatie voor zodat je
klaar bent voor de Feedback Expo op vrijdag.

Deliverables: Prototype/ Storyboard A4 geprint/ Design Rationale Poster A4 geprint.

Let op: vandaag heb je een verplichte reflectieles met je SLB-coach. Je maakt in deze les
een start met jouw reflectie.
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Vrijdag 23 Juni

Feedback Expo.

Je presenteert op aansprekende en verzorgde wijze: Prototype/ Storyboard A4
geprint/ Design Rationale Poster A4 geprint. Je geeft en ontvangt feedback op de
deliverables.
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Feedback: noteer hier de feedback die jij hebt ontvangen.

Transfer: noteer je learnings, aandachtspunten, speciale focus.
Waar wil je volgende week op | n?
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Week 3
Maandag 26 Juni

Begrijpen & kaderen & Conceptualiseren

Let op: deze week loopt korter. Je maakt een iteratie op je werk uit week 2.

Je doet verdiepend onderzoek, je herkadert de opdracht (reframen) en
(her)formuleert jouw Design Challenge voor deze week.

Conceptualiseren. Je genereert ideeén met behulp van creatieve methodes en komt
tot een concept. Je maakt hiervan een of meerdere storyboards. Je maakt een start
met het prototype.
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Dinsdag 27 Juni

Verbeelden en maken

Je werkt jouw iteratie verder uit en je maakt een prototype. Tip: je kunt ook naar
het makerslab. Boek van te voren een tijdslot.

Deze dag is er een optionele online feedback sessie met je coach.

Luciole
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Woensdag 28 Juni

Evalueren & Testen

Je test jouw prototype met je klasgenoot, onder begeleiding van de student-
assistent, op school.

Vandaag eindoplevering deliverables op DLO.

Deadline eindoplevering op DLO:

Woensdag 28 juni, voor 18:59u.

Wat zijn de deliverables? Kijk op DLO!

Let op: je levert vandaag ook jouw Reflectie in.
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